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anfahrt 
u-Bahn
U1 Hallesches Tor
U2 Spittelmarkt, Märkisches Museum
U6 Kochstraße, Hallesches Tor
U8 Moritzplatz

Bus 
M29 Waldeckpark
M41 Hallesches Tor
248 Jüdisches Museum

inhalt Der tagung

Spielerische Zugänge zu informationssystemen, 
Herausforderungen und Perspektiven beim Ein-
satz von computerspielen im kulturellen Kon-
text und spielbasierte lernstrategien stehen 
im Mittelpunkt der siebten Veranstaltung der 
Reihe »Kultur und informatik«. Dabei werden 
Forschungsergebnisse und Entwicklungsansätze 
zu den Themen Serious Games, nutzerschnitt-
stellen von Museums- und Stadtinformations-
systemen, mediale Ausstellungskonzepte, Mu-
seumsportale und spielbasierte Ansätze des 
Online-lernens diskutiert. Die Konferenz rich-
tet sich einerseits an Kultur- und Kunstakteure, 
Mitarbeiter kultureller Einrichtungen, Kommuni-
kations- und Medienwissenschaftler sowie an-
dererseits an informatiker und Techniker, die an 
kulturellen Themen arbeiten.

Als zentrale Fragen der Tagung werden insbe-
sondere die mediengerechte, spielbasierte Auf-
bereitung von informationen sowie die intuitive 
Benutzung von Multimediaanwendungen gese-
hen. Demonstriert und diskutiert werden sollen 
diese zentralen Fragen beispielsweise an Multi-
medialösungen für Museen und Tourismusinfor-
mationssysteme oder an neuen spielbasierten 
lernszenarien und lösungen für den informellen 
Wissenszugang aus Sicht von kulturellen Me-
dienanbietern.

Die Konferenz wird im Rahmen des Stiftungs-
Verbundkollegs informationsgesellschaft Berlin 
(SVKB) der Alcatel-lucent Stiftung für Kommu-
nikationsforschung durchgeführt. Sie wird von 
der Forschungsgruppe inKA an der Hochschule 
für Technik und Wirtschaft Berlin in Zusammen-
arbeit mit der Berlinischen Galerie ausgerichtet.
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tag 1 DOnnerstag, 14.05.2009

[10:00]  erÖffnung 
Klaus Semlinger, HTW Berlin 
Jürgen Sieck, SVKB Berlin

 i. spielenD Durchs leBen
 Moderation: Jürgen Sieck, SVKB Berlin

[10:15] spielZeit – Meilensteine Der  
 spielentWicKlung 
 Thomas Bremer, HTW Berlin

[11:00] spielenD lernen in alltag unD Beruf 
 Holger Diener et al., Fraunhofer iGD Rostock

[11:30] KAFFEEPAUSE

 ii. spielen unD gestalten
 Moderation: Klaus Rebensburg, TU Berlin

[12:00] tOuchscreen XXl: lernOBjeKte  
 geMeinsaM anfassen, annOtieren  
 unD arrangieren 
 Michael Dreusicke, Dreusicke Verlag  
 lina lustig, PAUX Technologies,  
 Joachim Quantz, Art+com Technologies

[12:30] Wer spielt Mit WeM?/Wer BeDient Wen?  –  
 situatiOn-aWare user-interfaces 
 Thomas Bendig, Fraunhofer iUK Berlin

[13:00] MiTTAGSPAUSE

 iii. spielenD lernen
 Moderation: Klaus Semlinger, HTW Berlin

[14:00]  a stuDy Of the relatiOnships aMOng  
the Degree Of invOlveMent, e-learning  
capaBility anD virtual cOMMunity  
lOyalty Of Online gaMe players 
ling-Yu Melody Wen, Yuanpei University

[14:30] spielenD lernen – vergleich  
 BilDungssysteM & cOMputerspiele 
 Jochen Koubek, Universität Bayreuth

[15:00] Die einBettung vOn lerninhalten  
 in seriOus gaMes 
 Alexander Westphal, cornelsen Verlag

[15:30] KAFFEEPAUSE

 iv. Berlin spielt
 Moderation: Albrecht Fortenbacher, HTW Berlin

[16:00] spielen ODer Die lust Zu lernen
 Gernold Frank, HTW Berlin 

[16:30] spielerisch ZuM Ziel – Der seriOus 
 gaMes WettBeWerB Berlin
 Katrin Tobies, Senatsverwaltung für Wirtschaft,  
 Technologie und Frauen

[16:45]  pODiuMsDisKussiOn  
»Berlin – spielenD in Die ZuKunft« 
Mit Vertretern der Senatsverwaltung  
für Wirtschaft, Technologie und Frauen,  
der HTW Berlin, des BMi,  
eines Spieleproduzenten und  
des Spieleverbands. 

[17:45]  aBenDeMpfang

tag 2  freitag, 15.05.2009

[10:00] erÖffnung 
 Jürgen Sieck, SVKB Berlin

 v. siMulieren
 Moderation: Janett Mohnke, TFH Wildau

[10:15] gaMing, siMulatiOn anD cOrrectness 
 c. Michael Overstreet, Old Dominion University,  
 norfolk VA 

[11:00] KOMpetenZerWerB Mit seriOus  
 gaMes – praXiserfahrungen unD  
 perspeKtiven 
 Till Becker, KORiOn

[11:30] KAFFEEPAUSE

 vi. spielenD iM MuseuM
 Moderation: Dorothee Haffner, HTW Berlin

[12:00]  retrOgaMing gets seriOus – 
Das eu-prOjeKt Keep unD Die  
BeWahrung Digitaler Kulturgüter 
Andreas lange, computerspiele Museum

[12:30] spielen iM MuseuM 
 Eileen Kühn, Jens Reinhardt, HTW Berlin 

[13:00] MiTTAGSPAUSE

 vii. spielen & eXperiMentieren
 Moderation:  Michael A. Herzog, 

HTW Berlin

[14:00] Der virtuelle gast nachts  
 iM MuseuM 
 Frank-Holger Dobbert, softais

[14:30] »schnapphans» – Das gps-staDt 
 spiel in jena 
 Peter Mende, Transformat 
 Thomas Ritschel, art+wege, Weimar

[15:00]  KlangDiMensiOnen:  
a MuZZical eXperience
Martin Faust et al., TZi Bremen

[15:30]  Digitale MeDien als spielfelDer  
für sZenische iDeen 
Robin Krause, Sami Bill, Stefan Köhler,  
christian Meinke, Uni Hildesheim

[16:00] aBschlussDisKussiOn 


